PIXEL

09.00 - 09.30

Accueil

09.30 -9.45
Bienvenue
Laurence Herszberg
Directrice générale Forum des images

Introduction
Michel Reilhac, Nathalie Chesnel, Alain Modot

Toutes les études de cas seront suivies par une session de questions/réponses

SESSION 1 : La production
Modérateur: Alain Modot, Media Consulting Group

9.45-10.15

Brian Newman (Etats-Unis)

Tribeca Film Institute/ Springboard Media

« Mieux que gratuit : un nouveau business model ? »

10.15-10.45
Peter De Maegd (Belgique)
The Artists : un thriller en format 2.0

10.45-11.10

Nicolas Alcala (Espagne)

El Cosmonauta : un exemple de crowd-sourcing

« We only do movies we want to watch, and we distribute them the
way we would like them to be distributed »

11.10 - 11.35

Benjamin Seikel (Allemagne)

Le Monde de Roula - Une campagne de marketing cross media pour
le film Roula Rouge

11.35-11.50
Pause café

SESSION 2 : ARG et jeux
Modérateur : Michel Reilhac, ARTE

11.50 - 12.15
Guillaume Charny Brunet (France)
Faber Novel : une boite dédiée a I'innovation

12.15-12.40
Julien Aubert (France)
Faismoijouer.com : un exemple d’Augmented Reality Game



12.40 - 13.10
Adriana Skarped (Suéde)
The truth about Marika : une fiction participative

13.10 — 14.45 - Déjeuner

SESSION 3 : La distribution
Modérateur: Liz Rosenthal, Power to the Pixel

14.45-15.10
Fabio Lima (Brésil)
Rain: un modéle de distribution numérique locale sur demande

15.10 - 15.35
Michel Peters (Pays-Bas)
Content Republic : perspectives d'avenir de la distribution numérique

15.35-16.05
M dot Strange (Etats-Unis)
We Are the Strange: Distribution Case Study

16.05 - 16.30
Pause café

SESSION 4 : Transmédia : conception et développement
Modérateur : Nathalie Chesnel, MEDIA Desk France

16.30 — 17.00
Matthieu Chéreau (France)
Anges réalité : un projet transmédia

17.00- 17.30
llan Girard (France)
Le stagiaire

17.30 — 18.00
Henri Magalon (France)
B51

CONCLUSIONS
18.00 — 18.20
Conclusions personnelles d’un réalisateur cinéma

18.20 — 18.30
Aviva Silver
Programme MEDIA, Commission européenne

18.30 — 19.30
Cocktail
19.30 - 21.00

Projection: tbc
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